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WSTEP

W 2022 roku Ministerstwo Finanséw wprowadzito tzw. Krajowy System e-Faktur. W
chwili obecnej korzystanie z niego jest dobrowolne, jednak od 1 lipca 2024 roku
przesytanie do niego faktur bedzie obowigzkowe.

Krajowy System e-Faktur zaktada, ze kazda poprawna faktura powinna mie¢ postac
ustrukturyzowanego pliku w formacie XML i zgodnego z opublikowang przez
Ministerstwo schemq. W chwili pisania tego podrecznika dostepne sg dwie wersje

schemy: e-Faktura FA (1) i wchodzgca wtasnie w zycie e-Faktura FA (2).

Bramka KSeF to aplikacja pozwalajgca na przesytanie i odbieranie faktur z Krajowego
Systemu e-Faktur. Nie stuzy ona do wystawiania takich dokumentdw, a jedynie do ich
przesytania. Oznacza to, ze faktury powinniémy pobrac lub wyeksportowaé z naszego
aktualnego systemu sprzedazowego lub ksiegowego, a z bramki skorzysta€ by je

tatwo przesta¢ do Ministerstwa.

Bramka KSeF posiada takze szereg réznych dodatkowych ustug (m.in. serwerdéw), ktére
pozwalajg na integracje tej aplikacji z innymi systemami i aplikacjami. Kazdy
programista moze sig komunikowa¢ z Bramkqg KSeF na wiele dostgpnych sposobdéw i

w ten sposbb przesytac lub odbiera¢ dokumenty z MF.
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BRAMKA KSEF DLA PROGRAMISTOW

Program Bramka KSeF posiada bardzo podstawowy interfejs pozwalajgcy na
wysytanie i odbieranie dokumentéw wprost z gtbwnego okna. Tryb ten przeznaczony
jest dla klientdw indywidualnych kupujgcych program w wersji podstawowej,
bezposrednio od producenta Ilub partnerédw. Aplikacja posiada jednak szereg
mechanizmow, ktére pozwalajg innym programom na tgczenie sie do niego i za jego
pomocq obstuge wspomnianych funkciji. Oznacza to, ze zewnetrzni programisci mogqg
wyposazy€ swoje aplikacje w odpowiednie mechanizmy wspdbtpracy z Bramkqg KSeF i w

ten sposdb wzbogaci¢ swoje aplikacje o obstuge KSefF.

NA CO POZWALA BRAMKA KSEF?

Bramka KSeF pozwala na nawiqgzanie z nig potqgczenia w jeden z nastepujgcych
sposobow:

poprzez komunikacije TCP/IP,

poprzez komunikacje WebSocket (WS + WSS),

poprzez lokalny serwer HTTP/HTTPS,

poprzez wspodtdzielony folder lokalny,

poprzez folder na serwerze FTP/SFTP,

poprzez brame BinSoft Gate;
W dowolnej aplikacji desktopowej czy mobilnej - programista moze w prosty sposéb
nawiqzywaé potqczenie TCP/IP, uzyé WebSocket lub wywotywaé okreslony adres URL
by tqczy¢ sie z serwerem HTTP. Nie ma znaczenia z jakiego jezyka programowania
korzysta, czy tez pod jaki system operacyjny tworzy swojg aplikacje. Moze to by¢
Windows, macOSs, Linux, iOS, Android... Wazne jest jedynie, aby na jednym stanowisku

klienta byt uruchomiony komputer z systemem Windows lub Mac, a na nim Bramka
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KSeF. Aplikacje z dowolnych urzqdzen w sieci mogq sie z nim potqgczy¢ i korzystac z

jego ustug.

DOSTOSOWANIE APLIKACJI DO POTRZEB UZYTKOWNIKA

Bramka KSeF umozliwia dostosowanie jej wedtug wytycznych programisty. Mozliwe
jest wytqczenie trybu podstawowego - tak by uzytkownik widziat jedynie panel logéw,
miat dostep do ustawien programu i ewentualnie przygotowanych przez programiste
wtyczek. Wreszcie, programista moze ustali¢ informacje adresowe jakie majq sie
pojawi€ w oknie "O programie” oraz.. ustali¢ dowolng nazwe dla aplikacji. W ten
sposdb deweloper moze przygotowaé witasng wersje Bramki KSeF, opatrzong wiasng
nazwq i wyglgdem, i taki program oferowa¢ swoim klientom - jako np. opcja

dodatkowo ptatna lub wraz z paczkq instalacyjng swojej aplikacii.
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LICENCJONOWANIE

Istniejg trzy modele wspdtpracy licencyjnej dla aplikacji Bramka KSeF.

Wariant 1

Uzytkownik kohcowy moze kupi¢ aplikacje Bramka KSeF od producenta BinSoft lub
jednego z Partneréw. Nastepnie moze go odpowiednio skonfigurowaé lub
doinstalowaé do niego wtyczke dostarczonq od developera danego rozwigzania

(Partnera) lub stworzy¢ wtasnq wtyczke dostosowujgcg program do jego aplikacii.

Wariant 2

Firma BinSoft moze przygotowac¢ indywidualng wersje aplikacji Bramka KSeF. Moze
ona mie¢ zupetnie zmieniony wyglgd, nazwe, stosowaé z goéry ustalong metode
komunikacji itp. Deweloper otrzymuje dostep do panelu B2B i tam generuje klucze dla
swoich Klientdw. Uzytkownik koricowy bedzie musiat zarejestrowaé swodj program
otrzymanym kluczem. Po roku bedzie musiat réwniez przedtuzy¢ swoje klucze u
Partnera. Ceny za poszczegdlne klucze to standardowe ceny z aktualnego cennika
pomniejszone o rabat Partnera. Fakturowanie za wygenerowane klucze odbywa sig raz

na koniec miesigca rozliczeniowego.

Wariant 3

Podobnie jak przy wariancie 2. firma BinSoft moze przygotowac indywidualng wersje
aplikacji Bramka KSeF. Jest ona jednak pozbawiona zabezpieczenia kluczami.
Uzytkownik koricowy po jej instalacji nie musi rejestrowaé programu, przedtuzac kluczy
itp. Nie ma zatem zadnego ograniczenia co do liczby stanowisk czy waznosci licencji.

Koszt takiej wersji jest ustalany indywidualnie.
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Aby uzyska€ wigcej szczegdtéw na temat licencjonowania, nalezy skontaktowac sie z

producentem BinSoft pod adresem e-mail: kontakt@binsoft.pl i ustali¢ szczegoty

wspotpracy.
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INTERFEJS PROGRAMU

Po uruchomieniu aplikacji Bramka KSeF pojawi sie okno podstawowe

tego ponizej:

podobne do

3 Bramka KSeF v23.8.4

(- )O)(x)

Start KSeF Jezyk Pomoc

=

KSeF Rejestr dokumentow

| Synchronizuj ‘ | Odebrane ‘

‘ Wyslij faktury ‘ | Wysfane ‘

‘ Odbierz faktury ‘

Logi | LowlLog

2023-058-04 07:50:4¢ Program: Bramka ESeF w23.8.4 \A|
2023-08-04 07:50:4&: Licencja: PROFESSICHMAL (2024-08-03)

2023-02-04 07:50:4¢: Licznik: 1 / 120

2023-08-04 07 505467 oo oo
2023-08-04 07:50:47: %%%* ESeF: Enabled (Serwer testowy)

Okno to sktada sie z nastepujqcych elementow:

- Pasek menu - zawierajgcy dostep do wszystkich funkcji oferowanych przez

program,

- Przyciski - zapewniajgce dostep do najczesciej wykorzystywanych funkcji;

- Okno logow - prezentujgce logi (dziennik zdarzefn) zwigzane z dziataniem

aplikacji.

Developer ma mozliwos¢ modyfikacji tego okna, np. ukrywajgc wszystkie dostepne tu

przyciski. Jesli zatem przygotowuje wtasng aplikacje, ktéra bedzie sig komunikowata

z Bramkqg KSeF poprzez jeden z dostepnych modeli, oraz planuje dotqgczy¢ Bramke KSeF
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do swojej wersji instalacyjnej, okno podstawowe programu moze maksymalnie

uproscic.
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KONFIGURACJA PROGRAMU

Pierwszq czynnosciq jakg nalezy wykona¢ po zainstalowaniu i uruchomieniu aplikaciji
Bramka KSeF jest jej konfiguracja. W tym celu nalezy z menu Start wybra¢ Ustawienia.

Okno konfiguraciji sktada sie z dwdch zaktadek: KSeF oraz Monitorowanie.

ZAKEADKA KSEF

W zaktadce KSeF mozemy konfigurowaé integracje z ustugq KSeF (Krajowy System e-

Faktur). Poszczegdlne opcje majg nastepujgce znaczenie:

. Srodowisko - mozliwo$¢ wyboru srodowiska, w ktérym pracujemy. Jesli chcemy
przetestowaé integracije z KSeF mozemy wybraé w tym miejscu Srodowisko testowe.

Wiqgcz obstuge Krajowego Systemu e-Faktur (KSeF) - wigczenie integracii;

NIP Firmy - NIP firmy, w kontekscie ktérej dziata integracjo;

Token - token autoryzacyjny do ustugi KSeF;

Import faktur - w tej sekcji mozemy okresla¢, czy system ma réwniez automatycznie

pobiera¢ wystawione nam faktury, a jesli tak - od jakiej daty.

ZAKLADKA MONITOROWANIE

Zaktadka Monitorowanie zawiera podstawowe ustawienia programu. Ich znaczenie
jest nastepujqce:
- Uruchamiaj program wraz ze startem systemu - zaznaczenie tej opciji
spowoduje, ze aplikacja Bramka KSeF bedzie automatycznie uruchamiana
w momencie startu systemu Windows;
- Minimalizuj przy zamykaniu - zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze klikajgc ikonke
X w celu zamknigcia programu sprawimy, ze zostanie on jedynie ukryty

w zasobniku systemowym nadal bedgc w petni funkcjonalnym;

11
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Serwer TCP/IP | Telnet | WebSocket - zaznaczenie tej opcji spowoduje
uruchomienie serwera TCP/IP. Dzieki temu inne aplikacje bedg mogty potqczyé
sie z Bramkqg KSeF poprzez owy protokét. Z obstugg serwera TCP/IP wigzqg sie
dwie opcje: Port - okresla port, na ktérym pracuje program oraz Hasto - okresla
hasto bezpieczenstwa.

Po okre$leniu hasta bezpieczefistwa tylko aplikacje znajgce to hasto bedq
mogty podigczy¢€ sie do serwera.

Serwer HTTP / HTTPS - zaznaczenie tej opcji spowoduje uruchomienie serwera
HTTP. Dzigki temu bedzie mozliwe komunikowanie sie z Bramkg KSeF poprzez
odpowiednie wywotania URL. Podobnie jok w przypadku serwera TCP/IP - nalezy
okresli¢ port na jakim serwer bedzie uruchomiony oraz hasto komunikaciji.
Folder lokalny - zaznaczenie opcji powoduje, ze Bramka KSeF obserwuje
zawarto$€ folderu zdefiniowanego ponizej tej opciji, w poszukiwaniu zadan do
wykonania. Poszukiwane sqg pliki z rozszerzeniem .in zawierajgcy rézne
komendy oraz .xml zawierajgce e-Faktury.

Folder FTP/SFTP - zaznaczenie tej opcji oraz podanie ponizej danych
dostepowych spowoduje, ze Bramka KSeF potgczy sie z wybranym serwerem
FTP lub SFTP i bedzie na nim poszukiwat plikdw .xml.

BinSoft Gate - zaznaczenie tej opcji spowoduje wygenerowanie unikalnego
klucza. Nastgpnie zlecanie e-Faktur do wystania moze sie odbywaé poprzez API
dostarczone przez bramke BinSoft Gate. W APl tym wystarczy postugiwac sie
tym kluczem przy zlecaniu faktur do wystania do KSeF czy tez uzyskiwaniu
informaciji o statusie danego dokumentu.

Klient WebSocket - zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze Bramka KSeF bedzie

probowat potgczy€ sie z wybranym serwerem WebSocket.
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UWAGA! Jesli serwer TCP/IP iflub HTTP w aplikacji Bramka KSeF jest uruchomiony, a
mimo to zewnetrzne aplikacje nie chcq sie z nim potqczyé, nalezy sprawdzi¢ czy port
na ktérym pracuje jest odblokowany na firewall-u. Informacje o tym jak tego dokonaé

nalezy szuka¢ w systemie pomocy Windows lub u administratora systemu.
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KOMUNIKACJA Z BRAMKA KSEF

Dostepnych jest kilka trybdw wspbtpracy zewnetrznej aplikacji z Bramkqg KSeF.
Nawiqzanie potgczenia poprzez TCP/IP (Telnet, WebSocket), odpytywanie serwera
HTTP, skorzystanie z wspétdzielonego folderu (lokalnego lub folderu na serwerze FTP/

SFTP) lub tgczenie sig z wybranym serwerem WebSocket.

KOMUNIKACJA POPRZEZ TCP/IP

Bramka KSeF uruchamia automatycznie serwer TCP/[IP, do ktérego mozna nawiqzac
potgczenie z dowolnej innej aplikacji. bomysinie serwer nastuchuje na porcie 736],

aczkolwiek port moze zosta€ zmieniony w ustawieniach programu.

Zaimplementowany w Bramke KSeF serwer TCP/IP obstuguije kilka pod-protokotéw. Sqg
to:
. protokét Bramka KSeF - opisany ponizej
. protokét Telnet (dzigki temu mozna potqczyE sie z Bramkg KSeF z dowolnego
klienta Telnet, np. Putty)

. protokét WebSocket (ws + wss)

PROTOKOt BRAMKA KSEF
Serwer obstuguje komendy réznego typu. Znacznik typu to jednobajtowy kod wysytany
zawsze na poczqtku komendy. W chwili obecnej programista moze skorzysta¢ tylko z
typu podstawowego - tekstowego.
Typ tekstowy: [01]Ciag znakéw([13][10]
W typie podstawowym, programista wysyta bajt o wartodci ASCIlI #01, a nastepnie
komende w postaci ciggu znakdéw ASCIl, zakodowanych w UTF8 i zakohAczonym

bajtami #13, #10.

14
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Odpowiedz serwera takze moze by¢ réznego typu. Typ okreSlony jest pierwszym
bajtem odsytanym przez serwer. Jesli zatem bajt odpowiedzi bedzie miat warto$¢ #01,
nalezy oczekiwa¢ ciggu znakdw, zakodowanego w UTF8, az do napotkania bajtow #13,

#10.

W dalszej czeSci podrecznika bedg omobéwione wszystkie komendy obstugiwane przez
Bramke KSeF. Sqg one bowiem wspdlne w tej metodzie wymiany informaciji i

plikach . in, ktére Bramka KSeF moze przetwarza¢ automatycznie.

Przyktad. Chcgc uzyskac liste dostgpnych portdw szeregowych, nalezy wydac
komende coMLIST. Petny ciqg znakdw wysytanych do serwera powinien mie¢ zatem

postac:

[01]JCOMLISTI[13][10]

Jesli w ustawieniach programu uzytkownik ustawi hasto bezpieczenstwa, wéwczas
pierwszg czynnos$ciq po nawigzaniu potgczenia z serwerem powinno by¢ “zalogowanie
sie" za pomocg komendy PASSWORD. Bez procesu uwierzytelniania wiekszo§¢ komend

nie bedzie dostepna.

UWAGA! Kazda komenda wysytana do Bramki KSefF i zwracana w odpowiedzi z
Bramki KSeF zakohczona jest dwuznakiem o kodach ASCIl 13, 10. Oznacza to, Ze
wewngqtrz komendy nie mozna uzywaé tych znakéw, gdyz moze to zaburzyé
komunikacje. Dlatego jesli do jakiejs komendy chcemy przekazaC jako parametr te
symbole, nalezy w ich miejsce uzyé ciggu znakéw: AI3A (dla oznaczenia kodu ASCII 13)

i Al0A (dla oznaczenia kodu ASCII 10).

15
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TELNET

Bramka KSeF obstuguje w ograniczonym zakresie komunikacje wg. protokotu Telnet.
Oznacza to, ze mozna sie z nim potgczy€ dowolng aplikacjg obstugujgcq ten protokot i
komunikowaé sie prostymi komendami. Przy tym protokole przed komendami nie ma
potrzeby wysytania bajtu #01, lecz od razu wysytamy cigg znakdédw zakohczony #13#10.
Bramka KSeF réwniez nie odpowiada bajtem poczgtkowym #01, lecz ciggiem znakdw.

Dzieki powyzszej funkcji w prosty sposéb mozna przetestowaé dziatanie aplikacii
Bramka KSeF jak réwniez z uzyciem typowych narzedzi (np. Putty) sie z nim potgczyé.

WEBSOCKET

Bramka KSeF obstuguje takze protokdét WebSocket. Po nawigzaniu potqczenia na
wybranym porcie TCP/IP Bramka KSeF rozpozna, ze nadawca komunikuje sie wedtug
tego protokotu i odpowiednio przetqczy swojg obstuge. Obstugiwany jest réwniez
WebSocket poprzez SSL (wss). Wowczas nalezy tqczy¢ sie na port TCP/IP + 1. Domysinie
Bramka KSeF uzywa certyfikatu samo-podpisanego, dlatego by takie potgczenie
zostato nawigzane moze by¢€ konieczne dodanie tego certyfikatu do listy zaufanych.

Oto przyktad prostej strony demonstrujgcej komunikacje poprzez WebSocket.

<!DOCTYPE HTML>

<html>
<head>
<script type = "text/javascript">
var ws = false;

function show(s) {
txtArea = document.getElementById ("mm") ;

txtArea.value += s + '\r\n';

function send (cmd) {
if (!ws) { show('Brak potaczenia!'); return; }
show ('<'+cmd) ;

ws.binaryType = "blob";

16
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ws.send (cmd) ;

function sendClick () {

cmd = document.getElementById('cmd') .value;

send (cmd) ;
document.getElementById('cmd') .value = '';
}
function sendFile () {
if (!ws) { show('Brak potaczenia!'); return; }
var file = document.getElementById('filename').files[0];

var reader = new FileReader () ;

var rawData = new ArrayBuffer():;

reader.loadend = function() {

}

reader.onload = function (e) {
rawData = e.target.result;
ws.binaryType = "arraybuffer";
ws.send (rawData) ;

}

reader.readAsArrayBuffer (file);

function WebSocketStart () {

if ("WebSocket" in window) {
show ("taczenie...");
ws = new WebSocket ("ws://localhost:7363/");
ws.onopen = function() {

show ("Potaczono!") ;

17
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send ("HELLO'")

}

ws.onmessage = function (evt) {
var received msg = evt.data;

show ('>' + received msq) ;

ws.onclose = function () {

show ("Potlaczenie zamkniete!");

ws.onerror = function (err) {
show ("Btad!") ;
}
} else {

show ("Twoja przegladarka nie obsituguje WebSocket!");

}
</script>
</head>
<body>
<a href = "javascript:WebSocketStart () ">Potacz z serwerem</a><hr />

<input type="text" name="cmd" id="cmd" /> <a href =
"Jjavascript:sendClick () ">Wyslij</a><hr />

<h2>Upload plikéw</h2>

<input type="file" id="filename" />

<a href="javascript:sendFile () ">Wys$lij plik</a>

<hr />

<textarea name="mm" id="mm" cols="100" rows="25"></textarea>

</body>

</html>

18
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SQL
Bramka KSeF prowadzi wewnetrzng baze danych, w ktorej przechowuje informacje o
przetwarzanych dokumentach, UPO itp. Aplikacja pozwala na wydawanie dowolnych
komend SQL w ramach potgczenia TCP/IP i w ten sposdb dowolne pobieranie i
operowanie na tych danych. Wystarczy aby komenda wystana do Bramki KSeF
rozpoczynata sie od SELECT, UPDATE, DELETE, INSERT, ALTER |lub TABLES - a bedzie ona

kierowana do silnika SQL.

KOMUNIKACJA POPRZEZ SERWER HTTP/HTTPS

Bramka KSeF moze uruchomié wiasny serwer HTTP na wybranym porcie (domysinie

8001). Aby sprawdzi¢, czy serwer dziata poprawnie mozna sprobowaé wejsé z

przeglgdarki uzytkownika pod adres http://localhost:8001. Powinna pojawié si¢ strona
informacyjna, ze serwer dziata poprawnie.
Chcqgc korzysta¢ z tej komunikacji, wystarczy wywotywaé podany adres URL

przekazujgc metodq GET lub POST dodatkowe informacje. Niezbedne parametry to:

o cmd=KOMENDA
e password=HAS%0

W zaleznosci od komendy, mogqg by¢é wymagane dodatkowe parametry wywotania.
Serwer odpowiada danymi zakodowanymi w formacie JSON.

Jesli wystqpi bitqd, serwer odpowie {"error":"Komunikat"}
Serwer HTTP programu Bramka KSeF przesyta nagtéwek Access-Control-Allow-

Origin:* dzigki czemu wywotanie tego adresu powinno by¢ mozliwe z innych

adreséw URL - w tym réwniez z sieci.

19
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Nalezy zwrdci€ uwage, ze jesli strona WWW, z poziomu ktérej bedziemy prébowaé
potgczy¢ sie do serwera Bramki KSeF wykorzystuje potgczenie szyfrowane SSL (protokét

HTTPS) - wywotanie adresu http://localhost bedzie zapewne zablokowane przez

przeglgdarke. Wynika to z mechanizmoéw bezpieczefistwa, ktére blokujg odwotania do
elementdéw w Sieci poprzez potqczenia ,niebezpieczne” (niezaszyfrowane) ze strony
wykorzystujqcej ,bezpieczne” (szyfrowane) potqczenie. Aby powyzsze omingé, nalezy
robwniez uruchomié szyfrowane potqczenia w Bramce KSeF. Jest to mozliwe,

potrzebujemy jednak do tego celu tzw. certyfikat SSL.

Jesdli posiadamy odpowiedni certyfikat, zapisujemy go w pliku 0 nazwie cert.pem i
umieszczamy w folderze, razem z plikiem wykonywalnym Bramka KSeF. Nastepnie
ponownie uruchamiamy aplikacje. Kiedy Bramka KSeF wykryje powyzszy plik w swoim
katalogu, uruchomi nastuchiwanie réwniez na porcie 443, gdzie wykorzystywaé bedzie
potqczenia szyfrowane. Obstugiwata bedzie takze automatyczne rozpoznawanie

potgczen, wiec jesli sprébujemy wejsé w przeglgdarce na adres https://localhost -

Bramka KSeF powinna sie automatycznie zgtosic.

Jesli nie posiadamy odpowiedniego certyfikatu, mozemy go sobie wygenerowac
samodzielnie. Bedzier nam w tym celu potrzebne OpenSSL. Po jego pobraniu i

zainstalowaniu wydajemy komende w konsoli:

openssl req -x509 -nodes -days 365 -newkey rsa:1024 -keyout
cert.pem -out cert.pem

i postepuje zgodnie z instrukcjami, ktére sie ukazqg. Powstanie plik cert.pem, ktory

umieszczamy w folderze Bramki KSeF jak wspomniano wczesniej.
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UWAGA! Domysinie Bramka KSeF posiada wgrany samo-podpisany certyfikat SSL
wtasnie dla localhost. W folderze gtbwnym programu znajdziemy takze plik RootCA.crt
z certyfikatem ,wydawcy” certyfikatu cert.pem. Mozemy dodac ten certyfikat w swojej
przeglgdarce jako zaufany, wéwczas wszystkie potqgczenia z Bramkq KSeF bedqg

nawiqzywane poprawnie.

Nalezy pamietag, ze powyzej wygenerowany certyfikat wystarczy do obstugi potgczen
szyfrowanych SSL. Nie jest on jednak certyfikatem zaufanym, dlatego przeglqdarki
bedq ostrzegaty o takich potgczeniach. Dodajgc jednak wyjatek dia localhost (czy
127.0.0.1) lub dodajqc certyfikat wydawcy jako zaufany, potgczenia bedq dziataé i
bedzie mozna z nich korzysta¢ réwniez z poziomu stron WWW wykorzystujgcych

potgczenia SSL zaufane.

UWAGA! Istnieje mozliwo$¢ zakupienia certyfikatu zaufanego dla danej domeny np.

mojlocalsklep.pl. Nastepnie w pliku |system32|drivers|etc|hosts w systemie

Windows okres$lenie by domena ta, mojlocalsklep.pl wskazywata witasnie na localhost.

Dzigki takiemu postepowaniu certyfikat bedzie widoczny jako zaufany.

Dostepne komendy przy potqczeniach HTTP:

parsexml - Przetworzenie pliku XML

cmd=parsexml

password=hasio

data=XMLDATA

Powoduje przetworzenie przestanego pliku XML. Plik powinien mie¢ format Faktura FA

(1) lub Faktura FA (2).
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Plik XML zostaje zapamietany w wewnegtrznej bazie danych i wywotanie to zwrdci

numer ID nadany temu wpisowi.

parsein - Przetworzenie pliku IN

cmd=parsein

password=hasio

data=INDATA

Powoduje przetworzenie pliku IN. Analogicznie jak powyzej, plik powinien mie¢ format
opisany w dalszej czesci dokumentacji. Wywotanie zwrdci ID nadane temu

dokumentowi w wewnetrznej bazie danych.

gethistory - Pobranie historii

cmd=gethistory

password=hasi1o
type=files|ksef
[limit=po ile rekorddw]

[start=od ktdérego rekordu]

[id=1ID]

[iddoc=1ID]

Wywotanie powoduje zwrdcenie listy rekorddw lub pojedynczego rekordu.

Gdy type=files, zwrbcona zostanie informacja o przestanych plikach (XML/IN), gdy
type=ksef - informacja o przetworzonych e-Fakturach KSeF itp. JeSli podamy
parametr id=xx - woéwczas zwrbécony zostanie jeden rekord z historii plikbw Iub
dokumentow. Jesli podamy parametr iddoc=1D (dla type=ksef) - zwrdécona zostanie

lista dokumentédw powigzanych z danym ID pliku. Poprzez parametry start i limit

mozna listowac¢ rekordy. Wywotanie zwraca dane w kolejnosci od najnowszego.
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#KOMENDA - Dowolna komenda
Umieszczajgc w zmiennej cmd instrukcje zaczynajgcq sie od # wywotamy dowolng

komende opisang w dalszej czgsci podrecznika.

KOMUNIKACJA POPRZEZ WSPOtDZIELONY FOLDER

Kolejna z metod wspotpracy zewnetrznych programéw z Bramkq KSeF - to
wspoétdzielony folder. W ustawieniach programu mozna wskaza¢ folder, ktéry bedzie
"nastuchiwany”. Bramka KSeF bedzie szukata w tym folderze plikéw z
rozszerzeniem: .in lub .xml. Dotyczy to réwniez serwera FTP, jedli ustawione jest na
nim nastuchiwanie.

Po odnalezieniu takiego pliku, automatycznie zmieniane jest mu rozszerzenie na .pr
(co oznacza, ze plik zostat przetworzony) - a nastepnie wykonywane sq komendy
umieszczone w tym pliku. Na koniec tworzony jest plik z rozszerzeniem .out
zawierajgcy wynik dziatania przekazanych komend (dotyczy to plikéw . in).
Programista moze zatem utworzy¢ we wspoétdzielonym folderze plik tekstowy z
rozszerzeniem .in, w ktérym zapisze instrukcje jokie ma wykonaé Bramka KSefF.
Nastepnie aplikacja programisty moze oczekiwa¢ na plik o tej samej nazwie, lecz
rozszerzeniem .out. Kiedy si¢ pojawi, moze odczyta¢ jego zawarto$¢ i na tej
podstawie uzyska¢ informacje o wyniku wykonania przekazanych komend.

Wszystkie komendy w pliku tekstowym powinny by¢ zapisywane w oddzielnych liniach.

Plik powinien by¢ zakodowany w ANSI (Windows 1250) lub UTF-8.

Ostatnia linia pliku (.in) powinna zawieraé komende ExECUTE. Jesli w pliku nie bedzie
tej komendy, Bramka KSeF w ogdle nie bedzie przetwarzata takiego pliku. (Jest to
dodatkowe zabezpieczenie przed prébg przetworzenia pliku, zanim nie zostanie on do

koAca zapisany).
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BINSOFT GATE

BinSoft Gate to kolejna metoda integracji z programem Bramka KSeF. Wykorzystuje
posrednictwo serwerdw firmy BinSoft (lub partnera) w komunikacji pomiedzy aplikacii
uzytkownika a Bramkaq KSeF.

W programie Bramka KSeF wybierajgc z menu Start -> Ustawienia, odnajdziemy

w zaktadce Monitorowanie sekcje BinSoft Gate. Aby wigczy¢ te metode komunikaciji
wystarczy zaznaczyC Korzystaj z ustugi BinSoft Gate. W polu Klucz wygenerowany
zostanie unikalny klucz.

Nastepnie aby zleci¢ przetworzone dokumentu wystarczy skorzystac z dostarczonego
przez BinSoft bardzo prostego API.

Dane do API przekazywane sq metodq GET lub POST zaleznie od funkcji. Zwracane
dane sq zawsze zakodowane w JSON.

W odpowiedzi powinniSmy otrzymaé pole success o wartodci true - w przypadku
powodzenia oraz dodatkowe pola zaleznie od wybranej funkcji. Gdy wystgpi btqd,
zamiast pola success otrzymamy pole error z opisem btedu i errorCode z kodem
btedu.

ZLECANIE PRZETWORZENIA DOKUMENTU

Aby zleci¢ przetworzenie dokumentu nalezy wywota¢ adres:

https://api.oramka-ksef.pl/insert?key=KLUCZ

i metodq GET lub POST przekaza€ jeden parametr data. Umieszczamy w nim plik XML z
e-Fakturg ktéry chcemy przetworzy€. Faktura moze by¢ podana wprost, moze by¢
takze zakodowana w Base64.

W odpowiedzi na to wywotanie otrzymamy w polu id nadany danemu dokumentowi

numer ID.

To wszystko!
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SPRAWDZENIE STATUSU DOKUMENTU

Chcqc sprawdzi¢ status dokumentu nalezy wywota¢ adres:

https://api.oramka-ksef.pl/check?key=KLUCZ&id=ID

W parametrach podajemy klucz danej instancji Bramki KSeF oraz ID dokumentu, jaki
otrzymaliSmy przy jego zlecaniu. W odpowiedzi otrzymamy odpowiedz pola: id - id
danego wpisu, ptype - typ wpisu oraz zestaw dodatkowych pél, zaleznych od tego z
jakim dokumentem mamy do czynienia.

Dla ptype = FA (e-Faktura) otrzymamy pola:
« status - status dokumentu

« nodoc - humer dokumentu

« nida - numer KSeF

- nidb - numer referencyjny e-Faktury

« upo - UPO

- ndate - data przyjecia do KSeF

« nerrorcode - kod btedu

« nerrorstr - opis btedu

Statusy majq nastepujgce znaczenie:

« 0 - oczekuje na wystanie do bsxPrinter
« 1- odebrany przez bsxPrinter

« 2 - wystano do KSeF

« =3 - Odrzucony przez KSeF

- 4 - Trwa weryfikacja po stronie KSeF

- 5 - Potwierdzony przez KSeF

6 - Dostepne jest UPO
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WLASNE SERWERY DLA BINSOFT GATE

Domysinie ustuga BinSoft Gate korzysta z serwerdw firmy BinSoft. Jednakze istnieje
mozliwoS§¢ wspdtpracy z partnerami, by ich indywidualne wersje programu Bramka
KSeF korzystaty z ich serwerédw na potrzeby tej ustugi. Dzigki temu wszystkie informacje
przekazane do Bramki KSeF nie bedq trafiaty na serwery BinSoft lecz na serwery
Partneréw.

Aby skorzysta€ z powyzszej mozliwoSci nalezy skontaktowaé sie z nami w celu
ustalenia szczegotow.

BinSoft udostepni kod Zzrédtowy w jezyku PHP skryptu obstugujgcego BinSoft Gate i
pomoze w przygotowaniu takiego rozwigzania.
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KLIENT WEBSOCKET

Bramka KSeF umozliwia nawigzanie potgczenia z dowolnym serwerem WebSocket.
Wystarczy w jego konfiguracji wprowadzi¢ odpowiedni adres URL. W adresie tym
mozna zdefiniowaé port, na ktéry ma by€ nawiqgzane potgczenie po znaku dwukropka.
Adres mozna poprzedzi¢ réwniez identyfikatorem protokotu ws:// lub wss:// (dla
potgczen szyfrowanych), Np.: wss: : //www.adres-serwera-wss.pl/api: 7654

Jesli w ustawieniach okreslimy nazwe uzytkownika iflub hasto, wéwczas Bramka KSeF
po nawigzaniu potgczenia z serwerem automatycznie wysle do niego linie:

#LOGIN#uzytkownik#hasto
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KOMENDY BRAMKI KSEF

System Bramka KSeF zawiera szereg komend, ktére mozne wykonaé¢ - bqdz to za
posrednictwem potqczenia TCP/IP lub poprzez plik tekstowy umieszczony we
wspétdzielonym katalogu (lub na serwerze FTP). Wszystkie komendy mogq byé
poprzedzone znakiem #. Nie jest to konieczne i wystepuje tylko dla zachowania
kompatybilnoSci ze starszymi wersjami programu. Jesli zawierajqg jakie§ dodatkowe
parametry, te powinny by¢€ przekazywane po znaku #. Oto kilka przyktaddw:

#KOMENDA - bez parametru

#KOMENDA#Parametrl - jeden parametr

#KOMENDA#Parametrl#Parametr2 - dwa parametry
W odpowiedzi na kazdqg komende Bramka KSeF odpowie ciggiem znakdéw. Bedzie on
rozpoczynat sie od:

+OK [#..] - jeSli komenda zostata wykonana poprawnie; po znaku # mogq by¢

dodatkowe informacje zwigzane z wykonang komendg;

+ERR [#KOD BRLEDU]#0Opis biedu - jesli wystqpi biqd;

UWAGA! Umieszone informacje w nawiasach kwadratowych oznaczajq, ze dane

informacje (np. parametry) wystepujq opcjonainie.

UWAGA! Kolejne parametry oddzielone sq znakiem #. Oznacza to, ze chcqgc podaé
kolejny parametr (np. trzeci), nalezy podaé wszystkie poprzednie. Nie mozemy réwniez
uzy¢ symbolu # jako warto$¢ jakiego$ parametru. Nie mozemy wiec w nazwie

produktu wyswietli¢ tego symbolu.
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DOSTEPNE KOMENDY PODSTAWOWE

29

#HELLO - Bramka KSeF przedstawi sie swojg nazwqg oraz numerem wersji;

#DATE - zwraca date na serwerze Bramki KSeF;

#TIME - ZWraca czads na serwerze Bramki KSeF;

#DATETIME - zwraca date i czas na serwerze Bramki KSeF;

#PASSWORD#hasto - autoryzacja uzytkownika;

#CLOSE - wylgczenie programu Bramka KSeF;

#CONNECTIONS - zwraca listg wszystkich podtgczonych do serwera potgczen;
#SERVERS - zwraca status wszystkich serweréw i monitorow;

#DATABASE [#Value] - zwraca informacje o aktualnej bazie danych, z ktorej
korzysta aplikacja. Jesli przekazano warto§¢ value - ustawia nowq baze
danych; Jako value mozna wpisac: default - by uzyta byta domysina baza
danych lub cigg reprezentujqcy dostep do bazy danych np.:

MySQL#localhost#3306#root#fbsx#bsxprinter lub
MSSQL#192.168.188.25\SQLEXPRESS#1433#sa#sa#bsxprinter

#LICENSE [#Name#E-mail#Phone#Key] - zwraca informacje o aktualnej licencji
lub pozwala na zarejestrowanie programu;

#LOGMONITOR#Value [#Name] - ustawienie monitora logdéw; value przyjmuje
wartos¢ 1/ 0 (wigczony/wytgczony). Parametr Name gdy przyjmie warto$é low
oznacza logi niskopoziomowe, w przeciwnym wypadku logi standardowe;
#GETACTDOCUMENTS - licznik aktualnie wydrukowanych dokumentow;
#GETLIMITDOCUMENTS - pobranie limitu dokumentow;
#GETAVAILABLEDOCUMENTS - pobranie liczby mozliwych do wydrukowania

jeszcze dokumentdw;
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OBStUGA KONFIGURACUJI

#CONFIGFILE - zwraca $ciezke do pliku konfiguracyjnego;
#RELOADCONFIG - przetadowuje plik konfiguracyjny;

#CONFIG - zwraca zawarto$¢ pliku konfiguracyjnego;
#GET#Section#Name - zwraca wartos¢ z pliku konfiguracyjnego;

#SET#Section#Name#Value - modyfikuje wpis w pliku konfiguracyjnym;

OBStUGA BAZY DANYCH | PLIKOW XML

30

#XMLDATA#<xml> zlecenie przetworzenia danych zapisanych w XML, w ten
sposbéb mozna przekaza¢ do Bramki KSeF caty dokument opisany w XML. Nalezy
pamietaé¢ by w kodzie XML nie uzywaé znaku przejécia do nowej linii (#13, #10),
gdyz te znaki kohczg komende. Jedli bardzo nam na nich zalezy, nalezy je
zakodowac€ jako ciqgi: AI3A i AIOA.  Przekazujgc dane w XML Bramka KSeF
zapisuje je do wewnetrznej bazy danych tzw. bazy plikbw, a nastgpnie
przetwarza ten wpis asynchronicznie. W efekcie przetworzenia w drugiej bazie

(bazie dokumentéw) tworzy zlecenie przetworzenia odpowiednich dokumentéw

itp.

W odpowiedzi na poprawne wykonanie tej komendy zwrécone zostanq dane

w postaci: +OK#ID PLIKU#ID DOKUMENTUL; ID DOKUMENTUZ...

Zatem zwrécony zostanie ID pliku, ktéry utworzyt sie w bazie plikéw i numery ID
dokumentdéw utworzonych w bazie dokumentdw, oddzielone Srednikami.

#FILES - zwraca liste plikdw z wewnetrznej bazy plikébw; Komenda zwraca maks.

100 ostatnich wpiséw. Struktura zwracanych danych jest nastepujgca:

+OK#ID PLIKU|STATUS|KOD BXLEDU; ...
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- #FILE#id - zwraca opis pliku w bazie plikéw, o podanym numerze ID. Struktura

zwracanych warto$ci: +OK#ID PLIKU|STATUS|KOD BLEDU|OPIS BELEDU.

SQL

~ SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, ALTER - komendy SQL odnoszgce sig¢ do
wewnetrznej bazy danych; Pozwalajqg na wydobywanie dowolnych informaciji
z tej bazy, jak rowniez dokonywanie zmian w bazie;

~ SHOW TABLES - wySwietla liste wbudowanych tabel;

INNE KOMENDY

~ #RUNLOOP - uruchamia przetwarzanie kolejek dla wszystkich integraciji
(XML, FTP, lokalny folder itp.);
~ #RUNPOOL - uruchamia przetworzenie wewnetrznej kolejki dokumentéw
do przetworzenia;
~ #RUNFISCALPOOL - uruchomienie przetworzenia wewnetrznej kolejki plikbw
do przetworzenia;
~ #RUNONTIMER - uruchomienie we wszystkich rozszerzeniach i wtyczkach funkciji

onTimer ();
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STRUKTURA TABEL

Aplikacja Bramka KSeF, kiedy sie uruchamia tqczy sie z bazg danych, w ktérej
przechowuje lokalne informacje o wystany/odebranych dokumentach, UPO itp.
Domyslnie tworzy w tym celu baze SQlite, ktéra znajduje sie w jej folderze roboczym.
Istnieje mozliwoS§¢ zmiany, aby bazg danych byta dowolna baza wspierana przez
aplikacje. Obstugiwane sq serwery: MySQL, MariaDB, MS SQLl, Firebird, PostgreSQl,
Interbase i wiasSnie SQlite. Aby zmieni¢ uzytq baze danych, nalezy w pliku
konfiguracyjnym config.ini, w sekcji [Settings] doda€ wpis DatabaseURL. Wpis
powinien mie¢ format:

RODZAJ SERWERA#adres#port#login#hasto#baza danych
Np.:
DatabaseURL=MSSQL#192.168.188.25\SQLEXPRESS#1433#sa#pswdffbramkaksef

Bramka KSeF po potqgczeniu sie¢ do bazy danych tworzy w nim niezbednq strukture
tabel. Tabele majqg przedrostek bsx . W kontekScie uzytkownika najwazniejsze sqg
tabele:

« bsx _ksef -informacje o dokumentach;
« bsx_ksefupo - informacje o UPO;

Poszczegdblne kolumny w tabeli bsx ksef majg nastgpujqce znaczenie:

ptype - typ dokumentu;

« add_time - data dodania wpisu do bazy danych;
« pdate issue - data wystawienia dokumentu;

« nnodoc - humer dokumentu;

+ ksefstatus - status dokumentu;

e ksefno - numer KSeF dokumentu;

. ksefdate - data wystania/odbioru z KSeF;

» ksefxml - kod XML dokumentu;

. kseferror - opis btedu (jesli wystqpit);
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« ksefref - numer referencyjny ses;ji;

« kseferef - numer referencyjny dokumentu;

« pxmlsource - identyfikator dokumentu w bramce BinSoft Gate;

« psend - znacznik, czy dokument zostat wystany do bramki BinSoft Gate;
. md5 - suma kontrolna dokumentu XML;

- ksefstart - datarozpoczecia przetwarzania;

Statusy (ksefstatus) majq nastepujgce znaczenie:

» 0 - wprowadzony;

« 1- w kolejce do przetworzenia;

. 10 - w trakcie przetwarzania;

« 2 - wystano do MF;

- 3 - odrzucono; w kseferror zndjdzie sie opis btedy;
« 4 - trwa weryfikacja;

- 5 - potwierdzono;

« 6 - pobrano z KSeF;

Algorytm w aplikacji przebiega nastepujqco:

1. Dodajgc dokument do bramki przeciggajgc dokument do aplikacji, uzywajgc w
aplikacji przycisku ,Wyslij dokumenty”, poprzez metode monitorowania folderu,
bramke BinSoft Gate, komunikacjg TCP/IP - zawsze tworzy sie wpis w tabeli
bsx_ksef ze statusem ksefstatus=1 (do wysyiki). Jesli wpis pochodzi z bramki
BinSoft Gate wypetniony bedzie pxmlsource wskazujqcy ID tego dokumentu; W
pozostatych przypadkach bedzie on réwny 0. W polu ksefxml umieszczony bedzie
caty dokument XML, a w polu md5 - jest suma kontrolna; Uzupetniane sq takze pola
ndate issue innodoc - pobrane z tego dokumentu;

2. Bramka KSeF cyklicznie sprawdza, czy sq w niej rekordy ze statusem =1. Jesli tak
rozpoczyna ich przetwarzania. Ustawia wéwczas status ksefstatus=10 (w trakcie
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przetwarzania) zapamietuje date w zmiennej ksefstart. Nastepnie wysyta
dokument do MF. Po wystaniu zmienia status na ksefstatus=2. PO okoto 20
sekundach Bramka KSeF sprawdzi status dokumentu. Jesli bedzie juz on pozytywny
ustawi status na ksefstatus=5. W przypadku btedu ustawi status na
ksefstatus=3, O W zmiennej kseferror umiesci informacje o btedzie. Moze sie
takze zdarzy€, ze ustuga KSeF nie zdqzy zweryfikowaé dokumenty w ciggu 20
sekund. Woéwczas zmieni status na ksefstatus=4 (w trakcie weryfikaciji) i ponowi
sprawdzenie statusu przy kolejnym cyklicznym sprawdzaniu kolejki;

W przypadku pozytywnego przestania dokumentu wypetnione bedq pola ksefdate,
ksefno, ksefref i kseferef. W polu kseferef znajduje sie¢ numer referencyjny
wystanego dokumentu, natomiast w ksefref numer referencyjny sesji.

Przy kolejnej analizie kolejki, dla dokumentéw ktére majg status pozytywny
pobierany jest dokument UPO i zapamigtywany w tabeli bsx ksefupo. Kluczem,
ktéry wigze te UPO z dokumentami jest pole ksefref. Oznacza to, ze wszystkie
dokumenty przestane w jednej sesji majq zbiorczy UPO.

Jesli dokument zostat dodany do wystania poprzez bramke BinSoft Gate Bramka
KSeF wysyta do bramki kolejne statusy przetwarzania. Wykorzystuje w tym celu pole
pxmlsource. W polu psend oznacza wartoSciq =1 znacznik, ze status kofcowy
dokumentu zostat do bramki wystany - by nie byt ponawiany przy kolejnym
przetwarzaniu.
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BRAMKA KSEF JAKO UStUGA WINDOWS

Istnieje mozliwo$¢ zainstalowania aplikacji Bramka KSeF jako ustuga Windows. Aby
tego dokonaé nalezy uruchomi¢ wiersz polecen Windows (koniecznie z uprawnieniami
Administratora), a nastepnie przejs¢ do folderu, gdzie zostat zainstalowany program
(domyslinie c: \Program Files (x86)\Bramka KSeF).

Nalezy wyda¢ polecenie:

bsxServer.exe /install

Mozna tez uruchomi¢ instalacje ,po ciuchu” - wéwczas:
bsxServer.exe /install /silent

Po zainstalowaniu ustugi mozemy jg uruchomic, wstrzymag, zatrzymac¢ - korzystajqgc z
narzedzia ,Ustugi” w systemie Windows.

Chcagc odinstalowaé ustuge wydajemy z wiersza poleceh komende:
bsxServer.exe /uninstall

lub ,po cichu”
bsxServer.exe /uninstall /silent

W Ustugach Windows program Bramka KSeF bedzie widoczny jako ,bsxServer”.

OBStUGA PROGRAMU

Ustugi nie posiadajq interfejsu, dlatego nie mozna ich w prosty sposéb konfigurowag i
obstugiwaé. W programie Bramka KSeF zawsze uruchamiany jest serwer lokalny TCP/
IP dziaotajgcy domySinie na porcie 7361, oraz ma skonfigurowane hasto domysine
BinSoftBSX. Mozemy sie zatem w nim potgczyé poprzez terminal (np. Z uzyciem
programu Putty) i w ten sposéb nim sterowag.

PLIKI KONFIGURACYJNE

Bramka KSeF przechowuje swoje pliki konfiguracyjne w katalogu: c:
\Users\Nazwa uzytkownika\AppData\Roaming\BramkaKSeF\data. Jednak
uruchomiony jako ustuga korzysta z folderu, w ktérym jest zainstalowany, tj. w folderze
c:\Program Files (x86)\Bramka KSeF stworzy folder data i tam zacznie tworzy¢
swoje pliki.
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W katalogu tym odnajdziemy plik config.ini, w ktérym zapisana jest cata
konfiguracja aplikacji. Mozemy w ten sposéb ustawia¢ konfiguracje do aplikaciji.

Warto tutaj podpowiedzie¢, ze jeSli uruchomimy Bramke KSeF z prawami
Administratora, ona réwniez uruchomi sie wskazujgc konfiguracje, jak przy ustudze.
Zatem istnieje mozliwos$¢€, abySmy uruchomili Bramke KSeF z prawami administratora,
a nastgpnie jg skonfigurowali wedtug uznania i wytqczyli. Wdéwczas zapisze sig
konfiguracja i juz aplikacji w wersji ustugowej bedzie z niej korzystata.

Uwaga! Uruchamiajgc Bramke KSeF moze ona ustawi¢ opcje automatycznego startu
przy uruchamianiu Windows. Warto te opcje wytqgczy¢, jesli planujemy korzystac z
wersji ustugowej, tak by w tym samym czasie nie dziataty zarbwno bsxServer jak i
Bramka KSeF.
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TWORZENIE WTYCZEK DO BRAMKI KSEF

Bramka KSeF pozwala na tworzenie tzw. wtyczek (ang. plugins). Wtyczki mogq
rozszerza¢ funkcjonalno$¢ aplikacji, dodajgc do niej np. obstuge sklepdédw on-line,
integrujqc sie z systemami CRM, CMS itp. Tworzenie wtyczek polega na przygotowaniu
odpowiednich plikbw XML oraz PAS.

BUDOWA WTYCZKI

Wtyczki do programu Bramka KSeF to odpowiednio przygotowane pliki

z rozszerzeniem .xml oraz .pas. Kazda wtyczka to folder, w ktérym powinny znajdowaé
sie owe pliki. Folder taki powinien by¢ umieszczony w katalogu ApPP\plugins - gdzie
APP - to folder, gdzie zainstalowany jest program Bramka KSeF. Na przyktad:

* APP\plugins\Wtyczkalplugin.xml
* APP\plugins\Wtyczkal\plugin.pas

Bramka KSeF w momencie uruchamiania przeszukuje wszystkie podfoldery folderu
plugins i analizuje wszystkie pliki XML, ktére tam odnajdzie.

Kazdy plik XML powinien mie¢ nastgpujgcy format:

<plugin name="NazwaFirmy.NazwaPluginu" caption="Tytul pluginu">
<!-- dodatkowe sekcje -->

</plugin>

Kazdy plugin mozne zawiera¢ dowolnie wiele okien dialogowych (formularzy).
Okna te definiuje sig w znaczniku <forms>. Kazde okno opisuje sie znacznikiem <form>.
Znacznik <form> posiada nastepujqce atrybuty:

* name - nazwa danego okna,

* priority - priorytet oknag,

* inherited - nazwa okna, po ktérym chcemy dziedziczyc,
* width - szeroko$¢ okna,

* height - wysoko&€ okna,
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* caption - tytut okna.

W atrybucie name podajemy nazwe tworzonego formularza. Bramka KSeF uzupetni te
nazwe o nazwe samego pluginu i rozdzieli symbolem kropki. Jesli zatem plugin ma
name="NazwaFirmy.NazwaPluginu", d formuldrz ma name="Okno", to petna nazwa
tego okna (ktérg postugujemy sie w innych miejscach programu) to
NazwaFirmy.NazwaPluginu.Okno. Je8li nie chcemy, aby system uzupetniat nazwe
okna nazwq pluginu, powinnismy jg poprzedzi¢ symbolem @, np. @0kno.

Wewnaqtrz znacznika <form> umieszcza sig znaczniki tworzqce rdzne elementy
interfejsu. Dostepne znaczniki to:

* <field> - pole ukryte;

* <edit> - pole tekstowe,

* <editbtn> - pole tekstowe z widocznym przyciskiem,
* <memo> - wielowierszowe pole tekstowe,

* <combobox> - pole z listq wyboru,

* <listbox> - lista wyboru,

* <trackbar> - pasek przesuwania,

* <radio> - pole typu radio,

* <checkbox> - pole typu checkbox,

* <progressbar> - pasek postepu,

* <button> - przycisk,

* <label> - etykietq,

* <html> - etykieta obstugujgca podstawowe znaczniki HTML,
* <groupbox> - zgrupowanie obiektow,

* <panel> - panel z obiektami,

* <tabs> - panel z zaktadkami,

* <tab> - pojedyncza zaktadka,
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* iwieleinnych.

Znaczniki <groupbox> i <panel> Mogqg W swoim wnetrzu zawierac kolejne elementy,
tworzgc w ten sposdb hierarche drzewa. Wewnqtrz znacznika <tabs> (zaktadki) moze
znalezé sie tylko znacznik <tab> (zaktadka), a w nim dowolne inne obiekty.

Umieszczanie kolejnych znacznikdw opisujgcych interfejs powoduje, ze elementy te
umieszczane sq jeden pod drugim. Korzystajqgc z atrybutdéw: width i height - mozna
zmienia€ wymiary tych obiektédw; Natomiast atrybutami top i 1eft - mozna zmieniac
ich domysine potozenie.

Jesdli joko warto§€ parametru top wpiszemy -1 - wdwczas obiekt znajdzie sie na
wysokosci obiektu poprzedniego, a jego left ustawi sie automatycznie tak by nowy
element byt ,obok” poprzedniego. Dzigki temu mozemy w prosty sposdb umieszczac
kilka elementéw obok siebie.

Kazdy z obiektow posiada dodatkowo atrybuty:
* name - okre$lajgcy nazwe danego obiektu,
* caption - tytut obiektu,
* default - domys$lna zawartos¢,
* visible - widoczno$¢ obiektu,
* enabled - status dostgpnoSsci obiektu,
* anchors - uchwyty obiektu,
* align - sposob wyréwnania obiektu;

Wiasciwosci anchors (uchwyty) nadajemy warto§¢ tekstowq, ktéra moze zawieraé
wyrazy: left, right, top, bottom Kazda z nazw odpowiada stworzeniu uchwytu
odpowiednio lewego, prawego, gbérnego i dolnego. Utworzenie odpowiedniego
uchwytu powoduje, ze dana kontrolka “utrzymuje” stale odlegto$¢ do danej krawedzi
obiektu, w ktérym sie znajduje, podczas zmiany wymiaréw tego obiektu.

WiasciwoS¢ align wptywa na sposdb wyrdwnania obiektu. Mozliwe wartosci to:
* top - wyrbwnanie do gory,

* left - wyréwnanie do lewej,
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* right - wyrbwnanie do prawej,
* bottom - wyrébwnanie do dotuy,
* client - wypetnienie;

Bramka KSeF uruchamiajgc sie automatycznie taduje formularz o nazwie @Main.
DomysSinie wySwietli sie formularz dostarczony wraz z programem. Jesli jednak
zrobimy samodzielnie formularz o tej nazwie i wyzszym priorytecie, wéwczas to on
zostanie zatadowany.

Oto przyktad:

<plugin name="Firma.Plugin">
<forms>

<form name="@Main" caption="DrukSoft for v1.0" width="600" height="380"
priority="1">

<button caption="Kliknij mnie" onclick="clickMe" />
<script src="skrypt.pas" />
</form>

</forms>

</plugin>

W znaczniku <script>, w atrybucie src podajemy nazwe pliku z kodem w Pascalu,
ktéry ma by¢ powigzany z danym formularzem. W naszym przyktadzie jest to plik
skrypt.pas. Moze on mie¢ postac jak ponize;j:

procedure clickMe;
begin
ShowMessage ('Witaj Swiecie!');

end;

BUDOWA INTERFEJSU W JEZYKU HTML

Budujgc formularz mozna uzy¢ kontrolki <html>. Domy$lnie wypetnia ona caty
dostepny obszar, gdzie sie znajduje (atrybut align=client). Wewnqtrz tej kontrolki
mozna uzywaé znacznikdéw jezyka HTML. Przyktad:
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<plugin name="Firma.Plugin">
<forms>

<form name="@Main" caption="DrukSoft for v1.0" width="600" height="380"
priority="1">

<html>

<style> b { color: red; } </style>

<p>Akapit <b>tekstu</b></p>

<button onclick="pascal:clickMe">Kliknij mnie</button>
</html>

<script src="skrypt.pas" />
</form>

</forms>

Powyzszy przyktad wyswietli jeden akapit tekstu (z czerwonym stowem tekstu) i
przyciskiem. Klikniecie w przycisk wywota funkcje clickMe z Pascala. W przyktadzie
widzimy zatem, ze by wywota€ dowolnq funkcje z podpietego Pascala nalezy jej nazwe
poprzedzi¢ stowem: pascal:.

Znacznik <html> posiada atrybut style, ktéremu jako warto§¢ mozemy podaé nazwe
pliku ze stylami CSS. Posiada réwniez wszystkie inne standardowe atrybuty,
np. visible, align, width itp.

ELEMENTY MENU

Z poziomu wtyczki mozna takze dodawaé nowe pozycje do menu gtdwnego aplikaciji.
W tym celu nalezy umiesci¢ wewnqtrz formularza @Main znacznik <menu>.

Kolejne elementy (pozycje) menu opisuje sie znacznikiem <item>. Znaczniki <item>
mozna w sobie zagniezdza¢ tworzgc w ten sposdb dowolnie zagtebione menu.

Oto przyktad:

<menu>
<item name="mnPlugins" caption="Wtyczki">
<item caption="Konfiguracja" onclick="oknoKonfiguracjiClick" />
</item>

</menu>
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Ten kod XML spowoduje, ze pokaze sie nowa pozycja w menu programu zatytutowana
Wtyczki. Wewnqtrz niej bedzie jedna pozycja o etykiecie Konfiguracja. Wybranie tej
pozycji spowoduje uruchomienie procedury o nazwie oknoKonfiguracjiClick
opisanej w powigzanym pliku .pas.

Jak zatem wida¢ w przyktadzie, wewnqtrz <item> mozna uzywaé atrybutow:
* name - NOZwWa elementu menu;
* caption - tytut elementu menuy;

* onlick - nazwa procedury, ktéra ma zosta¢ uruchomiona po wybraniu dane;j
pozyciji;

* visible - widocznos¢ elementu;

Wszystkie elementy menu powinny posiadaé nazwy. JeSli uzyjemy nazwy juz
istniejgcej, wbéwczas nie stworzymy nowej pozycji, lecz "dotgczymy” sie do tej
istniejgcej.

Po uruchomieniu aplikacji Bramka KSeF w menu juz znajdujq sie pewne elementy.
Ich nazwy sq nastgpujqce:

* mnStart - Start
* mnHelp - Pomoc

Jesli zatem uzyjemy ktérejs z powyzszych nazw w znaczniku <item>, mozemy wpigé
swoje elementy menu w odpowiedniq gatqz. Z tego mechanizmu mozna tez
skorzysta€ aby np. ukry¢ okreSlone elementy menu. Przyktad krotkiego pluginu:

<plugin name="Firma.Plugin">

<forms>
<form name="@Main" priority="1" inherited="@Main">
<menu>

<item name="mnHelp" visible="false" />
</menu>
</form>
</forms>

</plugin>
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JEZYK SKRYPTOWY - PASCAL

Za pomocq plikbw XML mozliwe jest budowanie formularzy, okreSlanie elementéw
menu, wptywanie na wyglqd aplikacji. Aby do niej dodac¢ logike, nalezy utworzy¢
odpowiednie pliki skryptowe. Sq to pliki zapisane z rozszerzeniem .pas i powigzane z
danym formularzem za pomocq znacznika <script>. W plikach tych stosuje sig jezyk
programowania bazujgcy na Pascalu. Nie jest to doktadna implementacja
oryginalnego Pascalag, lecz pewna jego odmiana. W dalszej czesci tej instrukcji jezyk
ten jednak bedziemy nazywacé po prostu "‘Pascalem’.

ELEMENTY SKEtADOWE PASCALA BRAMKI KSEF

W jezyku Pascal kazda instrukcja powinna by¢ zakohnczona Srednikiem. Skrypt
rozpoczyna sie stowem kluczowym begin i konczy stowem end;. Kiedy Bramka KSeF
wczytuje dany skrypt automatycznie uruchamia kod umieszczony w tym miejscu.

Oto przyktad:

plugin.pas

begin
ShowMessage ('Witaj') ;

end;

Jesli plik ten powigzemy z formularzem poprzez znacznik <script>, wOwczas
po wysSwietleniu sig tego formularza pokaze sig komunikat Witaj.

W jezyku Pascal wielkoS¢ liter nie ma znaczenia. W przyktadzie wywotano instrukcje
ShowMessage (). Mozna jg byto wywota¢ réwniez poprzez nazwy showmessage (), Czy
SHOWMESSAGE ().

W Pascalu mozna tworzy¢ procedury oraz funkcje. Procedury i funkcje to podprogramy
wykonujgce okreSlone czynnoSci. Mogq one przyjmowaé argumenty, wowczas
przekazujemy je w nawiasach okrggtych oddzielajgc od siebie przecinkami.

Funkcje - w przeciwiefnstwie do procedur - mogq tez zwraca¢ wartosci.

Zwrbcenie wartoSci polega na przypisaniu jej do wewnetrznej zmiennej Result.
Przyktad:
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procedure nazwaProcedury (Argumentl,Argument?2) ;
begin

//kod procedury
end;
function nazwaFunkcji (Argumentl) :ZwracanyTyp;
begin

//kod funkciji

Result:="Wynik';

end;

Jesli funkcja/procedura nie oczekuje zadnych argumentéw woéwczas nie
umieszczamy czesci w nawiasach okrggtych. Na przykiad:

procedure pobierzDane;
begin
//kod procedury

end;

Oczywiscie w obrebie procedury/funkcji mozna deklarowaé zmienne lokalne. Deklaruje
sie je po stowie kluczowym var, przed stowem begin.

procedure pobierzDane;

var x,y,z : String;
a,b,c : Integer;
begin

//kod procedury

end;

W jezyku Pascal do przypisywania wartosSci stuzy operator przypisania, tj. :=. Sam znak

=" jest operatorem porébwnywania. Inne operatory porébwnywania to: <, >, <=, >=, <>,
Oprécz tego dostepne sq operatory logiczne: OR, AND, NOT.

Instrukcja warunkowa w Pascalu ma postac:

|if warunek then instrukcja;

Jesli chcemy dodag klauzule el se, wowczas instrukcja ta ma postaé:
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if warunek then instrukcjal else instrukcjaz2;

Nalezy zwrdci€¢ uwage, ze po instrukcjal nie ma Srednika.

Pascal udostepnia tzw. instrukcje ztozonq. Instrukcja ztozona to dowolny blok instrukcji
objety stowami kluczowymi begin i end. Mozna z niej skorzysta¢ wszedzie tam, gdzie
sktadnia przewiduje uzycie pojedynczej instrukcji. Zatem chcgc wykona¢ wigcej linii
kodu w instrukcji warunkowej moze ona wyglgdac tak:

if warunek then

begin
instrukcjal;
instrukcjaz;

end else

begin
instrukcja3;
instrukcjad;

end;

W Pascalu mozna korzysta€ ze zmiennych. Aby méc uzy€ zmienng, nalezy jqg najpierw
zadeklarowaé. Uzywa sie w tym celu stowa kluczowego var. Zmienne deklaruje sie na
samym poczqgtku pliku - wéwczas sq to zmienne globalne - lub tez przed stowem
begin procedur i funkcji - wéwczas sq to zmienne lokalne. Przyktad:

var zmiennaGlobalna;

procedure test;
var zmienalokalnal, zmiennalLokaln2;
begin

//instrukcije

end;

W Pascalu mozna tworzy¢ petle. Najbardziej popularna jest petla for. Jej sktadnia jest
nastepujgca:

|for licznik:=start to koniec do instrukcja;
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Oczywiscie w miejscu instrukcji moze znalez¢ sig instrukcja ztozona. Przyktad:

for i:=1 to 10 do
begin
ShowMessage (1) ;

end;

Aby zrobi¢ petle odliczajgcg w dét nalezy uzy¢ sktadni:

|for licznik:=start downto koniec do instrukcja;

Istniejg jeszcze dwie inne formy petli: while oraz repeat. Sktadnia instrukcji while jest
nastepujgca:

|while warunek do instrukcja;

Petla wykonywana jest tak dtugo, dopdki warunek jest spetniony.

Sktadnia instrukciji repeat jest nastepujgca:

repeat
instrukcjal;
instrukcjaz;
itd.

until warunek;

Petla jest wykonywana tak dtugo, az warunek bedzie spetniony.

W Pascalu wystepuje typowanie danych. Podczas deklaracji zmiennych mozna podac
nazwe typu, jednak jest to z reguty robione tylko dla zachowania czytelnoSci kodu. W
praktyce nie ma potrzeby tego czynienia, gdyz typ definiuje sig poprzez przypisanie do
zmiennej wartoSci. Oznacza to, ze jesli do zmiennej przypiszemy warto$¢ liczbowq -
bedzie ona miata typ liczbowy. Jesli przypisze sie wartos¢ tekstowq - bedzie miata typ
tekstowy. (Wartosci tekstowe umieszczamy zawsze w apostrofacht).

Nie mozna tworzyé wyrazen sktadajqgcych sie ze zmiennych réznych typow.
Niedozwolony jestem np. taki zapis:
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x:="'Jan ma '4+20+' lat’;

W Pascalu mozna tworzy¢ tablice. Robimy to w nastepujgcy sposob:
var T : Array[0..10] of String;

Mozna réwniez:

var T : array;

Korzystajgc z symboli [] mozna tworzy€ tablice dynamicznie, np.:
T:=['Jan', 'Piotr'];

Uwaga! W zwiqzku z tym, ze symbole [] stuzg do tworzenia tablic, nie mozna ich
uzywac do tworzenia zbioréw - jak ma to miejsce w klasycznym Pascalu. W tym celu
nalezy uzywac funkcji Set0f (array), ktéry z tablicy tworzy zbibr.

PRZYDATNE FUNKCJE PODSTAWOWE

Pascal oferuje szereg funkcji podstawowych, z ktérych z pewnosciqg bedziemy
korzysta¢ bardzo czesto. Sq to:

* ShowMessage (napis); - wyéwietlenie napisu w oknie dialogowym;
* IntToStr(liczba); - zamiana liczby na napis;
* StrTolnt (napis); - zamiana napisu na liczbe;

®* StrTolIntDef (napis,def); - zamiana napisu na liczbe; jesli sie nie powiedzie
zwrdci warto$€ domysing def;

* Copy(napis,od,ilos¢); - skopiowanie fragmentu ciggu;

* Delete(napis,od,ilos¢); - wycigcie z ciggu znakdw okreSlonego fragmentu;
* Pos(ciag,napis); - szukanie ciggu wewnqtrz napisu;

®* LowerCase (napis) ;- zamiana liter na mate;

* UpperCase (napis); - zamiana liter na wielkie;

* Length(napis); - zwraca dtugo$¢ napisu;
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Now; - zwraca aktualng date i godzine (w postaci zmiennej typu TbateTime);
DateToStr (data) - zamienia date na napis;

DateTimeToStr (data) - zamienia datg i godzine na napis;

StrToDate (napis) - zamienia napis na date;

StrToDateTime (napis) - zamienia napis na date i godzing;

SetOf (tablica) - zamienia tablice na zbiér;

Oprocz funkciji podstawowych Bramka KSeF oferuje szereg wiasnych funkcji. Sq to:

APP.ShowForm(sender, nazwa,default, modal) ; - wySwietlenie formularza

O nazwie nazwa; Jako Sender przekazujemy obiekt, z ktérego nastepuje
wywotanie. Mozna w to miejsce poda¢ warto$§€ Self. Default to lista
domys$inych wartoSci w postaci: nazwa=wartos¢;nazwa=wartosé itd. Jako
modal podajemy warto$€: BOOL TRUE - jedli okno ma by¢é modalne lub
_BOOL_FALSE - W przeciwnym wypadku.

Home.GetValue (nazwa,domy$lnie); - pobranie wartosciz obiektu nazwa.
Jesli obiekt nie zostanie odnaleziony zwrécona zostanie warto§€ domysinag;

Home.SetValue (nazwa,wartos¢); - nadanie wartosci dla wybranego obiektuy;

Home.FindFieldControl (nazwa) ; - pobranie bezposredniego uchwytu
do obiektu;

Bramka KSeF udostepnia takze szereg klas oferujgcych rbézne rozszerzone
funkcjonalnosci. Sq to:
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TRegistry - obstuga rejestru Windows;
TIniFiles - obstuga plikbdw INI;
TStringList - obstuga danych tekstowych;
TBinDatabase - obstuga baz danych;
TBSXRest - obstuga HTTP i REST;

TBSXUtils - rbzne przydatne funkcje;

TXMLDocument = obstuga XML,




www.binsoft.pl

®* TJSONPair, TJSONObject, TJSONArray, TJSONString, TJSONValue - obstuga
JSON;

KILKA PRZYKEADOW

Ponizej przedstawionych zostato kilka przyktadowych fragmentéw programu, ktére
demonstrujg sposdb uzycia niektorych funkcii.

PRZYKtAD 1

procedure pobierzDane;

var L : TStringList;

begin
L:=TStringlList.Create;

L.Text:=TBSXRest.SGET ('http://127.0.0.1/
script.php', 'login=Jdanusz;pass=Has1o') ;

L.SaveToFile('c:\1.htm');
L.Free;
ShowMessage ('Przetworzono') ;

end;

begin
Self.CreateTimer ('Timer', 60000, 'pobierzDane') ;

end;

W przyktadzie zastosowang metode statycznqg klasy TBSxRest do pobierania plikéw ze
zdalnych serwerdw. Metoda przyjmuje dwa parametry: adres URL oraz liste
parametrow przekazywanych metodq POST. Funkcja zwraca plik odebrany z serwera.

W przyktadzie pokazano réwniez obstuge timerdw. Funkcja CreateTimer tworzy timery.
Parametry przekazane tej funkcji to: nazwa timera, czestotliwosé (w milisekundach) i
nazwa funkcji/procedury, ktéra ma byé wywotywana cyklicznie z zadang
czestotliwosciq.

WSKAZOWKI

Klasa TstringList pozwala na obstuge danych tekstowych. Najciekawsze jej metody
i witasciwosci w kontekscie obiektu I, : TStringList:
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« L.Count - zwraca liczbe linii tekstu, ktére przechowuje obiekt;

« L.Add ('test') - doddaje kolejnq linie tekstu;

« L.Delete (numer) - usuwa linie o podanym numerze;

« L.Text - daje dostep do petnej zawartosci przechowywanego tekstu;
« L.SaveToFile (nazwaPliku) - zapisuje zapamiegtany tekst do pliku;

« L.LoadFromFile (nazwaPliku) - wczytuje zawartos¢ pliku;

« L.Clear - czy$ci przechowywany tekst;

PRZYKtLAD 2

procedure plikiINI;

var Ini : TIniFile;

begin
Ini:=TIniFile.Create('c:\plik.ini','"', false);
Ini.WriteString('Sekcja', 'Nazwa', '"Wartosc');
Ini.Free;
ShowMessage ('Zapisano') ;

end;

WSKAZOWKI

Inne przydatne metody i wtasSciwosci w kontekScie obiektu Ini : TIniFile:

« Ini.WriteString('Sekcja', 'Nazwa', 'Wartosé¢') - zapamietanie ciggu wartosc

dla pola nazwa W sekcji sekcja;

« Ini.WritelInteger ('Sekcja', 'Nazwa',Wartos¢) - metoda analogiczna do

poprzedniej, jednak wartos¢ jest typu Integer (liczba catkowita);

« Ini.ReadString('Sekcja', 'Nazwa') - pobiera warto§€ pola nazwa z sekcji
sekcja;
« Ini.ReadInteger ('Sekcja', 'Nazwa') - metoda analogiczna do poprzedniej,

jednak zwraca wartosé typu Integer (liczba catkowita);
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PRZYKLAD 3

procedure rejestrWindows;
var Reg TRegistry;
begin
Reg:=TRegistry.Create (KEY ALL ACCESS) ;
Reg.RootKey:=HKEY CURRENT USER;
if Reg.OpenKey ('Software\BinSoft\BSX Printer', TRUE)
begin
ShowMessage (Reg.ReadString ('Folder')) ;

end;

Reg.Free;

end;

then

PRZYKLAD 4

procedure bazaDanych;

var B TBinDatabase;
T TBinTable;
L TStringlList;
begin
try

B:=TBinDatabase.CreateRemote ('mysgl', 'localhost', 3306,
11,11,22,11,11);

L:=TStringlList.Create;
try
B.Tables (L) ;
ShowMessage ('Tabel: '"+IntToStr (L.Count));

if L.Count>0 then

begin
T:=B.GetRow ('SELECT count (*) FROM '+L[0]);
if Assigned(T) then
begin
ShowMessage ('W tabeli '+L[0]+' jest

rekordow."') ;

'root', 'karol', 'binsoft"',

'+T.FieldValueS|['count (*) "]+"'
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T.Free;
end;
end;
finally
B.Free;
L.Free;
end;
except

ShowMessage ('Nie dalo sie nawiazac polaczenia z baza danych. Sprawdz, czy

dane podano prawidlwo. '+ NL+'Komunikat: '+LastExceptionMessage) ;
end;
end;
PRZYKLAD 5

procedure plikiXML;
var XML,F,E;
begin
XML := TXMLDocument.Create;
try
XML.LoadFromFile ('c:\plugin.xml") ;
XML.Active:=TRUE;
if Assigned(XML) then
begin
F:=XML.DocumentElement.FindNodeS ('forms') ;
if Assigned(F) then
begin
E:=F.FindNodeS ('form') ;
while Assigned(E) do
begin
ShowMessage (E.getAttr ('caption', 'Domyslne')) ;
E:=E.Next;
end;
end;

end;
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finally
XML. Free;
end;

end;

ZDARZENIA

Uzytkownik ma mozliwo$¢ tworzenia witasnych procedur i funkcji wewnaqtrz plikbw
skryptowych .pas. Tworzqc te podprogramy, programista nadaje im wtasne nazwy.
Jednakze jesli nazwie on swojq procedure w odpowiedni sposdb, Bramka KSeF bedzie
ja wywotywata automatycznie, w okresSlonych sytuacjach. Na przyktad, jesli w pliku
znajdzie sie procedura o nazwie fOnFormCreate () - wywotana zostanie zawsze
automatycznie, w momencie tworzenia danego formularza. Funkcja o nazwie
fonFormClose () wywotana bedzie w momencie zamykania okna. Ponizej znajduje sie
lista wszystkich podstawowych zdarzenh:

* fOnFormCreate () - wywolywanaw momencie tworzenia okna;
* fOnFormClose () - wywolywana w momencie zamykania okna;
* fonTimer () - funkcja wywotywana zgodnie z czgstotliwo$ciq ustawionq

w konfiguracji programu;

OBStUGA BAZ DANYCH

Z poziomu kodu Pascala mamy dostep do klasy TBinDatabase. Klasa ta zapewnia
obstuge wielu rodzajoéw baz danych, m.in.: SQLite, MySQL, MS SQL, Firebird, PostgreSQL.

Oto dostepne konstruktory:

« CreateSQLite (nazwaPliku, Haslo) - tworzy lub otwiera baze danych SQlite
zapisang w pliku nazwaPliku. Jedli baza jest zaszyfrowana (przy otwieraniu) lub
chcemy by byta zaszyfrowana (przy tworzeniu) nalezy podaé hasto. W przeciwnym
wypadku jako hasto wpisujemy cigg pusty.

« CreateFirebird (nazwaPliku) - otwiera baze danych Firebird z podanego pliku;

« CreateRemote (protokdt, host,port,login, pass,nazwaBazy, tunelHost, sshHost
, sshPort, sshUser, sshPass) - hawiqzuje potgczenie z dowolng bazq danych. Jako
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protokét podajemy nazwe protokotu bazy danych, tzn. ciggi: MySQL, PostgreSQl,
MSSQL, Firebird, SQlite. Host - to adres serwerq, port - numer portu na ktoérych
serwer nastuchuje, 1ogin - nazwa uzytkownika, pass - hasto dostepu i nazwaBazy -
nazwa bazy danych (musi istnie¢). Jesli chcemy uzyé tunelowania HTTP mozemy
poda¢ adres do pliku tunnel.php. Chcqc skorzystaé z tunelowania poprzez SSH -
nalezy podac kolejne parametry dajgce dostep do powtoki SSH.

Oto kilka najciekawszych metod i wiasciwosci jakie ta klasa oferuje:
« ExecSQL (zapytanie) - wykonanie zapytania typu INSERT, UPDATE, DELETE;

« GetRow (zapytanie) - wykonanie zapytania typu SELECT, zwracajqce jeden wiersz
odpowiedzi; Jesli zapytanie nie zwrdci wynikdbw metoda zwréci warto§€ N1L,
w przeciwnym wypadku zwréci obiekt typu TBinTable;

« GetRows (zapytanie) - wykonanie zapytania typu SELECT zwracajgce dowolnie wiele
wierszy; Metoda zawsze zwréci obiekt typu TBinTable;

« Start - rozpoczecie transakcji;
« Commit - zatwierdzenie transakcji;
« Rollback - cofnigcie transakcji;

. AddSlashes (tekst) - zwraca tekst poprzedzony symbolem \ przed
niebezpiecznymi znakami;

. AddDate (data) - dodanie daty (typu TDateTime) to zapytania w odpowiedni dla
danego typu bazy danych sposob;

. AddDateTime (data) - dodanie daty i godziny (ze zmiennej typu ThateTime)
do zapytania w odpowiedni dla danego typu sposéb;

Dane zwracane z bazy danych sq obiektami typu TBinTable. Oto najwazniejsze
metody i wiaSciwosci obiektow tego typu:

« Eof - zwraca true jak skohczq sie wyniki odpowiedzi;
« Next - przejécie do nastepnego wiersza odpowiedzi;
« FieldvalueS|['nazwa'] - zwraca zawarto$¢ pola nazwa jako ciqg znakow;

« FieldvalueL['nazwa'] - zwraca zawarto$¢ pola nazwa jako liczbe catkowitg;
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« FieldValueD['nazwa'] - zwraca zawarto§¢ pola nazwa jako liczbe
zmiennoprzecinkowq;

« FieldvalueB[ 'nazwa'] - zwraca zawarto§¢ pola nazwa jako zmiennq typu Boolean;
« Columns [i] - zwraca nazwe i-tej kolumny;

« Types [i] - zwraca typ i-tej kolumny;

« ColCount - zwraca liczbe kolumn odpowiedzi;

« RowCount - zwraca liczbe wierszy odpowiedzi;

« FieldTypeByName [ 'nazwa'] - zwraca typ kolumny o podanej nazwie;

« FieldExists['nazwa'] - zwraca true jak istnieje kolumna o podanej nazwie;

Chcgc dodaé lub modyfikowaé dane w bazie danych mozna uzyé odpowiedniego
zapytania i metody ExecsSQL obiektu TBinDatabase, ale mozna réwniez skorzystac z
dodatkowej metody InsertUpdateRow tej klasy. Jako parametr tej metody podajemy
nazwe tabeli, na ktérej chcemy wykonywa¢ zmiany. Metoda zwraca obiekt typu
TBinInsertUpdateRow. Ta klasa z kolei oferuje metody:

« AddS (nazwa, typ,wartos¢) - ustalenie wartosci dla pola nazwa, typu typ. Wartosc
jest zmiennq typu String;

« AddL (nazwa, typ,wartos¢) - ustalenie wartosci dla pola nazwa, typu typ. Wartosc¢
jest zmiennq typu Integer;

« AddD (nazwa, typ,wartos¢) - ustalenie wartosci dla pola nazwa, typu typ. Wartosc¢
jest zmiennq typu Double;

« AddB (nazwa, typ,wartos¢) - ustalenie wartosci dla pola nazwa, typu typ. Wartosé
jest zmiennq typu Boolean;

. Execute (id) - wykonanie zapytania; Jesli podano id (Integer) - nastqgpi
modyfikacja rekordu (UPDATE). Jedli joko id wprowadzono warto§é 0 - zostanie
dodany nowy rekord.
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Przyktad 1:

var B, T;
begin

B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('nazwa.db','"'):;

T:=B.GetRow ('SELECT * FROM tabela WHERE id=1"');
if T<>nil then
begin
ShowMessage (T.FieldValueS|['imie']) ;
T.Free;
end;
1B, Fre@g

end;

Przyktad 2:

var B, T;
begin

B:=TBinDatabase.CreateRemote ('MSSQL"', 'localhost\SQLEXPRESS', 1433, 'sa', "karol"',"
I‘ﬂpfirma',",",o,","),’

T:=B.GetRows ('SELECT nnodoc FROM bs_ invoices LIMIT 5');
while not T.Eof do
begin
ShowMessage (T.FieldValueS|[ 'nnodoc']) ;
T.Next;
end;
', IFrEe g
B.Free;

end;

Przyktad 3:

var B, E;

begin
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B:=TBinDatabase.CreateSQLite ('nazwa.db','"');

E:=B.InsertUpdateRow ('imiona') ;
E.AddS ('imie', '"varchar', 'Karol') ;
E.AddS ('wiek', "int', '32");
E.Execute (0) ;

E.Free;

B.Free;

end;

FILTRY

Bramka KSeF posiada wbudowangq obstuge plikdbw . in oraz .xml - zgodnie z opisem w
tym podreczniku. Poprzez wtasng wtyczke mozemy tworzyC tzw. filtry i rozszerzac
obstuge Bramki KSeF i inne typy plikow.

UWAGA! Przypominamy, ze kiedy Bramka KSeF przetwarza plik (xml lub .in) - przed tg
operacjq zmienia rozszerzenie tych plikbw na .pr - w celu zabezpieczenia przed
powtdérnym przetwarzaniem.

Chcqc utworzy€ filtr nalezy w pliku XML wtyczki umiesSci¢ sekcje <filters>, a W nigj
znaczniki <£ilter>. Znacznik ten moze przyjqg¢ atrybuty: type - rodzqj filtru oraz src -
nazwa pliku ze skryptem, gdzie znajduje sie procedura obstugujqgca dany filtr.

Oto dostepne typy filtrow:

- xml - przetwarzanie pliku XML;

- file - przetwarzanie innego typu pliky;

« folder - przetwarzanie folderu z plikami;

FILTR XML

Kiedy Bramka KSeF przetwarza plik XML, przed rozpoczgeciem tej procedury mozne
wykona¢ sig zdefiniowany przez nas filtr. Spdjrzmy na przyktad:
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<filters>
<filter type="xml" src="plugin.pas" />

</filters>

Kiedy teraz bedzie miat by¢& przetwarzany plik XML, Bramka KSeF zataduje plik
plugin.pas i wywota z niego funkcje fonConvert (1FileName : String; Code
String) : String.Przekaze do tejfunkcji nazwe przetwarzanego pliku (1FileName), a
W parametrze Code - jego treéé (kod XML). Funkcja ta moze zwrdcié ,inng” tresé pliku
XML lub ciqg .efalse” - jedli nie chcemy by ten plik byt przetwarzany. Spéjrzmy na
przyktadowq zawartos¢ pliku plugin.pas.

function fOnConvert (1FileName : String; Code : String) : String;
var XML : TXMLDocument;
E,E2 : IXMLNode;
LP: Integer;
R, 1Name, 1Price, 1Quantity, 1VAT, INIP : String;
begin
LP:=0;

R:='<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>'+ NL+'<root>'+ NL+'
<receipts>'+ NL;

XML :=TXMLDocument .Create;
try
XML .LoadFromCode (Code) ;
try
XML.Active:=TRUE;
except
Exit;
end;

if XML.DE=nil then Exit;

if XML.DE.Name<>'fmdoc' then Exit;

E:=XML.DE.FindNodeS ('Documents') ;

if E=nil then Exit;
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E:=E.FindNodeS ('Document') ;
while E<>nil do
begin

NIP:=E.GetElementValue ('NIP',"'");

E2:=E.FindNodeS ('Pozycje') ;
if E2=nil then Exit;

R:=R+' <receipt step="1" symbol="'+E.GetElementValue ('Symbol',"'"')+""
vatid=""'+1NIP+'">'+ NL;

while E2<>nil do

begin
1Name:=E2.GetElementValue ('NM',"'"');
1Price:=E2.GetElementValue ('CN',"'");
lQuantity:=E2.GetElementValue ('QT',"'"');

1VAT:=E2.GetElementValue ('VT',"'")

R:=R+' <item name="'+1Name+'" price="'+CorrectS2S (1lPrice)+'"'"
quantity="'+lQuantity+'" vatrate="'+1lVAT+'" />'+ NL;

E2:=E2.Next;
end;

R:=R+' </receipt>'+ NL;

E:=E.Next;
Inc (LP) ;

end;

finally
XML.Free;
end;
R:=R+' </receipts>'+ NL+'</root>';

if LP>0 then Result:=R;

end;
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Zadaniem tego filtra jest ,konwersja” pliku XML do formatu obstugiwanego
przez Bramke KSeF.

FILTR FOLDER

Filtr typu folder pozwala na dodanie obstugi plikbw innego rodzaju. Standardowo
kiedy Bramka KSeF analizuje zawartos¢€ folderu, wyszukuje plikbw z rozszerzeniomi . in i
.xml. Po tej operacji uruchamia filtry typu folder. Mogq one ,dodac” do listy plikébw do
przetworzenia kolejne. Spdjrzmy na przyktad:

<filters>
<filter type="folder" src="plugin.pas" />

</filters>

Teraz w momencie przetwarzania folderu Bramka KSeF bedzie tadowata skrypt
plugin.pas

i wywotywat z niego funkcje: fonFolder (1Folder : String) : String. Do tej funkciji
w parametrze przekazuje nazwe analizowanego folderu. Funkcja ta moze zwréci¢ ciqgg
tekstowy, bedqcy listg dodatkowych plikéw do przetworzenia (oddzielonych znakiem
nowej linii). Na przyktad, gdybysmy chcieli doda¢ obstuge plikoéw .csv funkcja ta by
wyglgdata nastepujgco:

function fOnFolder (1lFolder : String) : String;
var L : TStringList;
begin
L:=TBSXUtils.DirectoryList (1lFolder, '*.csv',nil);
try
Result:=L.Text;
finally
I, IFFE@ g
end;

end;

UWAGA! Jesli wskazemy dla Bramki KSeF jaki inny plik ma by¢ przetwarzany, jego
rozszerzenie réwniez bedzie automatycznie zmieniane na .pr w momencie
rozpoczecia jego przetwarzania.
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FILTR FILE

Kiedy przetwarzany jest przez Bramke KSeF plik inny niz .xm1 - moment ten mozemy
przechwyci¢ wiascie filtrem typu file. W ten sposdb mozemy rozszerzy¢ obstuge
Bramki KSeF o obstuge niemal dowolnych plikdw. Spdjrzmy na przyktad XML:

<filters>
<filter type="file" src="plugin.pas" />

</filters>

WskazaliSmy w nim, ze skryptem powigzanym z filtrem file jest plugin.pas. Gdy taki
plik bedzie analizowany Bramka KSeF automatycznie wywota z niego funkcje:
fOnParseFile (1lFileName, 10rgFileName, l1PrinterName : String) : String
Przekazane parametry to: nazwa przetwarzanego pliku (1FileName - jest to pliku z juz
Zmienionym rozszerzeniem na .pr), oryginalna nazwa (10rgFileName) oraz nazwa
drukarki, do ktérej kierowany jest wydruk (1PrinterName). Spdjrzmy na przyktad:

function fOnParseFile (lFileName,1lOrgFileName, lPrinterName : String) : String;
var L,P : TStringList;
E : TBinInsertUpdateRow;
i : Integer;
INip : String;
begin
if TBSXUtils.URLExtractFileExt (lOrgFileName)="'.csv' then
begin
L:=TBSXUtils.LoadLinesFromFile (1FileName,nil) ;
P:=TStringList.Create;
try

for i:=0 to L.Count-1 do

begin
if Trim(L[i])="" then Exit;
TBSXUtils.ExplodeStrS(P,L[i],"';"',true);

if P.Count>=5 then
begin
INip:="'";
if P.Count>=6 then 1Nip:=P[5];

E:=DB.InsertUpdateRow ('bsx receipts');
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try

E.AddS ('iddoc', "int','0") ;

E.AddS ('psource', 'int', '4");

E.AddS ('ptype', "int','1");

E.AddS ('pstatus', 'int','0");

E.AddS ('perrorcode', "int','0") ;

E.AddS ('perrorstr', 'varchar','");

E.AddS ('premoteid', 'varchar', Trim (P[0])) ;

E.AddS ('premotestep', 'varchar','1l");

E.AddS ('pprinter', 'varchar', 1PrinterName) ;

E.AddS ('pdata', "text', '<root><receipts><receipt id="'+Trim(P[0])
+'" step="1" symbol="'"'+Trim(P[0])+'" vatid=""'+1NIP+'"'"
printer=""'+1PrinterName+'"><item name="'+Trim(P[1])+'" price=""+Trim(P[4])+""

quantity="'4+Trim(P[3])+'" vatrate=""'+Trim(P[2])+'" /></receipt></receipts></
root>") ;

E.AddS ('pdate', 'datetime',DateTimeToStr (Now) ) ;
E.Execute (0) ;
finally
18, FEee g
end;
end;
end;
finally
P.Free;
end;
end;

end;

W ten sposdb sprawiliSmy, ze kiedy przetwarzany jest plik .csv - nasz filtr wezyta ten
plik, a nastgpnie przeanalizuje jego kazdg linie. Na tej podstawie zrobi wpisy w
wewnetrznej bazie danych (w tabeli bsx receipts). To spowoduje ich automatyczne
wydrukowanie.
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WLASNE KOMENDY

tgczgc sie do Bramka KSeF poprzez TCP/IP, WebSocket, serwer HTTP lub tworzgc
pliki .in - mozemy przekazywaé réine komendy, jakie majg by¢ przez niego
wykonane. W podreczniku tym komendy te zostaty opisane w poprzednich rozdziatach.
Programista ma jednak mozliwos$€ rozszerzenia funkcjonalnosci Bramki KSeF w tym
zakresie dodajqc obstuge wiasnych komend.

Aby tego dokona¢ tworzymy tzw. moduty do serwera. Robimy to poprzez stworzenie
~wtyczki” sktadajgcej sie z pliku XML oraz powigzanego z nim pliku PAS. W pliku XML
tworzymy sekcje <modservers>, a w niej dowolnie wiele znacznikdw <modserver/> z
jednym parametrem src wskazujgcym powigzany plik Pascal. W pliku tym powinna
znalez¢ sie funkcja: function onServerCommand (Sender, CMD, P, LINE, Aldent,
AContext, AAuthorized) : String;.

Majgc tak utworzonq wtyczke i zarejestrowany modut, kiedy przyjdzie do Bramki KSeF
jakakolwiek komenda - np. poprzez telnet, WebSocket czy z pliku .in - Bramka KSeF
wywota z kazdego modutu funkcje onServerCommand () z dodatkowymi parametrami.
Jesli funkcja ta zwrdci napis ,true” - spowoduje przerwanie szukania obstugi danej
komendy, gdyz znaczy to, ze komenda zostata obstuzona w tym module. Parametry
funkcji onserverCommand o0znaczajq: Sender - skqd przyszto wywotanie funkcji, cMD -
komenda (pierwszy element do znaku #, zawsze zapisana wielkimi literami), p -
parametry dodatkowe (po symbolu #), LINE - petna linia tekstu komendy, ATdent -
identyfikator ,sesji”, z ktérej przyszta komenda, AContext - kontekst do ses;ji, z ktérej
przyszto polecenie, Ahuthorized - wartos§¢ trueffalse informujgca czy uzytkownik
wysytajgcy komende jest uwierzytelniony.

Spdjrzmy na przyktad pliku XML:

<module name="BinSoft.Plugin">
<modservers>

<modserver src="modServer.pas" />
</modservers>

</module>

Oraz plik modServer.pas:
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function onServerCommand (Sender, CMD, P, LINE, AIdent, AContext, AAuthorized)
String;

var k : Integer;

1To : String;

begin
if CMD = '' then Exit;
if CMD = 'TEST' then
begin

Main.SendText (AContext, 'Dziata!');
Result := 'true';
end;

end;

W pliku XML zdefiniowaliSmy jeden modut z powigzanym plikiem modServer.pas, a W
nim jest funkcja onServerCommand (). Kiedy do Bramki KSeF przyjdzie jokakolwiek
komendaq, funkcja ta bedzie wywotywana automatycznie. Sprawdzamy w niej, czy
komenda to: TEST. Jesli tak - to jest to komenda obstugiwana przez nasz modut,
dlatego zwrécimy warto$¢ tekstowq ,true”. W pozostatych przypadkach nic nie
zwracamy, wiec Bramka KSeF bedzie dalej przetwarzata przychodzgce komendy. W
przypadku komendy TEST uzywamy funkcji Main.SendText (kontekst, tekst).
Pozwala ona na ,wystanie” odpowiedzi pod odpowiedni kontekst - w tym przypadku
do osoby/miejsca, z ktérego przyszta komenda.

Uwaga! Kiedy ktos tqczy sie do Bramkq KSeF poprzez TCP/IP lub WebSocket tworzony
jest dla niego tzw. kontekst i przypisany identyfikator. Za jego poSrednictwiem serwer
wie, do kogo ma wysytaé odpowiedzi itp.
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PYTANIA | ODPOWIEDZI

Ponizej prezentujemy liste czesto zadawanych pyta, jakie otrzymujemy na w dziale
pomocy technicznej. Zanim wiec zadasz nam pytanie - zerknij na liste ponize;j.

CZY BRAMKA KSEF MOZE PRZECHOWYWAC SWOJA BAZE W MYSQL?

Tak. Domysinie Bramka KSeF tworzy lokalng baze danych SQlite, w ktérej przechowuje
swoje informacje (liste przetworzonych dokumentéw itp). Mozemy jednak zmieni¢ ten
parametr i wykorzysta¢ inne miejsce do tego celu. Wystarczy wyedytowaé plik
config.ini i w sekcji [Settings] dopisaC opcje DatabaseURL z parametrem
opisujgcym baze danych. Przyktad:

DatabaseURL=MySQL#localhost#3306#root#bsxfksefdb

Powyzsza linia spowoduje, ze Bramka KSeF podczas uruchamia potqczy sie z serwerem
MySQL na komputerze pod adresem localhost, porcie 3306. Uzyje uzytkownika root,
hasta bsx i wybierze baze danych o nazwie ksefdb. Stworzy tam niezbedne dla siebie
tabele i w nich bedzie przechowywata swoje informacje.

CZY MOZNA BEZPOSREDNIO MANIPULOWAC WEWNETRZNA BAZA DANYCH BRAMKI
KSEF?

Tak. Uzytkownik moze np. samodzielnie dodawaé wpisy do wewnetrznej tabeli
bsx ksef, d Bramka KSeF bedzie te zmiany ,widziat” i bedzie na nie reagowat.

Mozliwy scenariusz integracji z Bramkg KSeF jest zatem na przyktad taki, ze w jego
pliku konfiguracyjnym podajemy dane dostgpowe do swojego serwera MySQL, na
ktorym dziata nasza aplikacja (np. sklep on-line). Po uruchomieniu Bramka KSeF
potgczy sie do tej bazy i automatycznie stworzy w niej swojqg strukture tabel. Nastepnie
programista z poziomu swojej aplikacji moze dodawaé wpisy do tabel Bramki KSeF i w
ten sposdb zleca€ wydruk paragonu, lub tez odczytywacé status wydruku itp.
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W przypadku wszelkich problemdéw w funkcjonowaniu aplikacji Bramka KSeF lub w
przypadku zaistnienia dodatkowych potrzeb jesli chodzi o te aplikacje - prosimy pisac

na adres: pomoc@binsoft.pl.
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